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一、实验室名称：                                

二、实验项目名称：指令调度
三、实验学时：6
四、实验原理：
     流水线能够提高指令执行的并行度，但是流水线要受到相关的影响，因此在对任务的指令序列进行调度时，要根据相关对指令的顺序进行调整。
     对指令顺序进行调整的目的是为了尽可能的减少相关，但是，相关是不可避免的，随着流水线分段数的增加，并行度提高，但是相关所造成的影响也在增加，总在某个临界点，增加流水线的段数所提高的性能，会被相关所增加的影响多抵消，此时再增加流水线的段数已经不可能继续缩短任务的执行时间了。
五、实验目的：

通过本实验，理解指令调度的方法，掌握使用VC开发平台模拟处理机内部指令流调度的编程策略。
六、实验内容：
给定要执行的任务和执行该任务的流水线结构，编写程序模拟在示例流水线执行，在屏幕上输出任务调度序列及运行所需时间。用时空图方式模拟该任务的运行，对比二者的结果。
七、实验器材（设备、元器件）：

八、实验步骤：
1) 给定任务：EX：
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2) 给定流水线：

该流水线为加法流水线，共四段，各部件用时均为△t
3) 使用VC开发模拟程序：创建工程，用队列模拟输入和输出，用加法类模拟加法流水线，用定时器模拟每个单位时间流水线的流动。

4) 在屏幕上显示加法流水线流动的过程，并计算完成任务所需单位时间数。

5) 更改任务中加法的次数，记录各次时间花费，并画出时空图，验证模拟程序中计算得到的时间和时空图模拟的时间是否一致，以验证模拟程序的正确性。
九、实验数据及结果分析：
对多个不同的任务进行模拟调度后，随着任务中指令数目的增加，其执行时间的增加比例低于指令数目增加的比例。
。。。。。。。。。。。。。。。
十、实验结论：

相关对于流水线的性能的影响是非常大的，在实际应用中，所有的任务的执行过程中总是存在着相关，相关不可避免，对指令执行顺序的调整可以减少相关，但不能完全避免相关。对于某个特定任务而言，无论怎样对指令顺序进行调整，其执行时间总是存在某个上限值，该值是有该任务内在的并行性所决定的。
十一、总结及心得体会：
  对模拟程序的开发中，使用了队列、类等等基本的VC结构，通过对程序的开发，理解了流水线的调度策略，同时实际的程序开发提高了编程技巧和能力。
十二、对本实验过程及方法、手段的改进建议：
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
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